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à savoir
accueil à la journée 
ou à la demi-journée
accueil et départ échelonnés 
8h30/9h30 à 17h/18h 
ou 8h30/9h30 à 12h 
ou 13h30/14h à 17h/18h
(pré-accueil possible de 7h30 
à 8h30 avec supplément)

Centre de loisirs
268 rue du Chaillot à Vauvert
04 66 73 18 00

> Inscriptions auprès de
la direction de l’éducation 
406 rue E. Zola à Vauvert
04 66 73 10 99

Programme et activités adaptés selon l’âge des enfants.

vacances d’automne 2023

u n  s e r v i c e  d e  l a  d i r e c t i o n  é d u c a t i o n  d e  l a  v i l l e  d e  V a u v e r t

«Le jeu est un moyen d’aborder le monde» - Jean Piaget. A toi de jouer !

3-12 ans

du 23 oct. au 
3 nov. 2023

Organisation des salles par tranches d’âge :
les 3-4 ans (PS/MS) -> salle maternelle au centre de loisirs 
les 4-5 ans (MS/GS) -> salle ludothèque au centre de loisirs 
les 6-7 ans (CP/CE1) -> salle cafétéria au centre de loisirs
les 8-12 ans (CE2 à 5e) -> salle école Libération (sous le préau, porte de droite, 1ère salle à 
droite en entrant)

info parents
Thème : 

 le j uParents, n’oubliez pas :
• Chaque enfant devra avoir obligatoi-
rement dans son sac une gourde ou 
une bouteille d’eau à son nom.
• Une tenue vestimentaire la plus 
pratique possible est demandée 
(chaussures sans lacet pour les petits, 
vêtements amples faciles à enfiler et 
marqués au nom de l’enfant).
• Les parents ne sont pas admis 
dans les salles, ils devront donc 
amener leur enfant devant la porte 
des salles d’activité.

e



3-4 ans
enfants en petite et moyenne sections nés entre 
juillet et décembre 2019

salle maternelle - au centre de loisirs 

avec Fatima, Soraya, Johayna, 
Dalila, Mariam et Mélina

4-5 ans
enfants en moyenne section nés entre janvier et 
juin 2019 et enfants en grande section

 salle ludothèque - au centre de loisirs 

avec Elodie, Théo Mélodie 
et Shirine

6-7 ans
enfants en CP 
et enfants en CE1

salle cafétéria - au centre de loisirs

avec Maëlie, Coralie 
et Shirine

8-12 ans
enfants en CE2, CM1, CM2,
et enfants en 6e et 5e

école Libération (à droite sous le préau) 

avec Anthynéa, Sonia, Shirine 
et Hugo
Lundi 23 octobre 
Matin : élaboration des règles de vie, découverte 
du thème, jeu La bataille navale.
Après-midi : tournoi de jeux de société, grand jeu 
La bataille grandeur nature.
Mardi 24 octobre  
Matin : jeu extérieur Défaire le nœud partie 1, 
grand jeu Jette ton dé.
Après-midi : cinéma dessin animé Nina et le secret 
du hérisson a Départ 14h.
jeu extérieur Défaire le nœud partie 2
Mercredi 25 octobre
Matin : grand jeu Le roi et la reine
Après-midi : jeux extérieurs Le jeu du drapeau, Le 
jeu de l’horloge. 
Jeudi 26 octobre 
Matin : jeux de cours la marelle, le béret, cache-
cache, la sardine, corde à sauter, l’élastique, la to-
mate, jeu des osselets, Grand-mère que veux-tu ?
Après-midi : sortie au Castellas jeu Le chat sous 
toutes ses formes
Vendredi 27 octobre
Matin : création d’un village en mini légos, jeu spor-
tif, parcours sportif avec construction en Kapla
Après-midi : intervenant Kapla, jeu sportif Attention 
à la tour.

Lundi 30 octobre 
Matin : spectacle d’improvisation avec tirage dans 
le chapeau
Après-midi : lundi tout est permis Mimes à la chaîne, 
ABC story, mimes Song, Alpha body, Mexicooo
Mardi 31 octobre 
Matin : intervenant Graff, création de déco d’halloween, 
atelier maquillage, b apporter un déguisement
Après-midi : sortie au parc Nelson Mandela avec 
atelier sur le thème d’halloween.
Jeudi 2 novembre
Matin : Karaoké / Just dance WIFI / Blind Test /
Après-midi :  théâtre Télémac Baguette magique 
et nez rouge a Départ 14h
Vendredi 3 novembre
Matin : commission jeux par équipe Faites votre choix
Après-midi : grand jeu Olympiades des enfants, 
Présente ton stand.

Lundi 23 octobre 
Matin : grand jeu de société Le tourni jeu 
Après-midi : jeu de l’oie grandeur nature
Mardi 24 octobre 
Matin : jeux extérieurs Jeu des couleurs, La queue 
du dragon.
Après-midi : Le jeu des cerceaux Chacun à sa 
place, jeu du parachute Attention à la chute.
Mercredi 25 octobre 
Matin : jeux extérieurs Epervier, La balle assise, 
Boule de feu.
Après-midi : jeu extérieur Poules, renards, vipères, 
au Castellas.
Jeudi 26 octobre 
Matin : jeux de cours La marelle, 1,2,3 soleil, 
Cache-cache à l’envers, corde à sauter, Loup 
glacé.
Après-midi : cinéma dessin animé Superasticot - 
a Départ 14h
Vendredi 27 octobre 
Matin : intervenant Kapla, jeu extérieur Je vois, 
donc je crée.
Après-midi : jeu extérieur Empiler c’est gagné (re-
lais tour)

Lundi 30 octobre 
Matin : le jeu du Time’s up, Mime à la chaîne des 
animaux, voiture et avion, Décris ton émotion
Après-midi : jeux d’expressions: Pauvre petit chat, 
Phrases et gestes en histoire.
Mardi 31 octobre 
Matin : Grand jeu d’halloween A la chasse aux 
sorcières.
Après-midi : Raconte ton histoire d’halloween, ac-
tivité manuelle Fabrique ton fantôme.
Jeudi 2 novembre 
Matin : théâtre La fabrique à mots  a Départ 9h30
Après-midi : jeux extérieurs Les cerceaux musi-
caux, Le chef d’orchestre, atelier danse Bouge 
ton corps.
Vendredi 3 novembre 
Matin : jeu extérieur bowling Le jeu du massacre, 
Chasse aux trésors.
Après-midi : jeu extérieur Jette ton regard, jeux 
aux choix des enfants.

Lundi 23 octobre 
Matin : mise en place des règles de vie, jeu du Qui 
est-ce ? grandeur nature, Bataille navale grandeur 
nature.
Après-midi : cinéma dessin animé Nina et le secret 
du hérisson a Départ 14h.
Mardi 24 octobre  
Matin : intervenant Graff, jeu extérieur Mimes à la 
chaînes, Passe ta balle.
Après-midi : jeu extérieur Le nuancier humain, Le 
nœud humain, Le tableau humain.
Mercredi 25 octobre 
Matin : intervenant Black lion (jeux sportifs)
Après-midi : jeu extérieur Dragons, licornes et 
elfes, Le ballon à la carte.
Jeudi 26 octobre 
Matin : jeux extérieurs Faites votre choix (trappe-
trappe, Chat perché, cache-cache, marelle…)
Après-midi : Relais la course aux jouets, Memory 
Pokemon.
Vendredi 27 octobre 
Matin : jeu de construction Imagine plus, créer en 
lego de musique, de Camargue, de jeux vidéo, de 
voiture, d’avion, de nature.
Après-midi : intervenant Kapla, jeu extérieur Le 
relais des constructions.

Lundi 30 octobre 
Matin : jeux d’expressions Le jeu du miroir, Le 
carré des émotions, Le gros mélo.
Après-midi : théâtre Télémac Baguette magique et 
nez rouge a Départ 14h
Mardi 31 octobre 
Matin :  activités manuelles sur halloween Prépare 
ton halloween (b déguisements, maquillage et 
décors).
Après-midi : Chasse aux trésors Aidez-nous à re-
trouver nos bonbons !
Jeudi 2 novembre 
Matin : jeux extérieurs Cerceaux musicaux, Times ’up.
Après-midi : création musicale Créons notre mélo-
die et notre musique, jeu Suis le rythme.
Vendredi 3 novembre 
Matin : créons nos jeux, nos stands.
Après-midi : Land ’art, Origami 

Lundi 23 octobre
Matin : grand jeu de l’oie 
Après-midi : jeux de société puzzle et memory, jeu 
extérieur Qui a disparu ?
Mardi 24 octobre
Matin : jeux extérieurs Jeu du parachute, jeu des 
cerceaux musicaux
Après-midi : jeu Chasse au trésor
Mercredi 25 octobre
Matin : cinéma dessin animé Superasticot - 
a Départ 9h
Après-midi : jeux extérieurs Parcours de balles, 
Epervier
Jeudi 26 octobre 
Matin : jeux de cours 1,2,3 soleil, cache cache à 
l’envers, Le facteur n’est pas passé
Après-midi : jeux de cours la marelle aux animaux, 
poisson pêcheur.
Vendredi 27 octobre 
Matin : intervenant Kapla, jeu de construction Ne 
fais pas tomber ta tour
Après-midi : jeu de Kapla Reproduit ce que tu vois 
(forme ou lettre).

Lundi 30 octobre
Matin : jeu de marionnettes, Mime ce que tu vois, 
Refais l’histoire.
Après-midi : jeux extérieurs La statue expressive, 
Le chef d’orchestre, Qui est caché derrière le 
drap ?
Mardi 31 octobre 
Matin : théâtre Le voleur de Papillons a Départ 
9h30
Après-midi : activité manuelle Fabrique ta citrouille 
et ton fantôme.
Jeudi 2 novembre
Matin : grand jeu musical Rythme et musique.
Après-midi : jeux extérieurs Loup couleurs, Dé-
couvre nos instruments.
Vendredi 3 novembre 
Matin : jeux extérieurs Le jeu du dés, jeu des 2 
plots et du dés.
Après-midi : jeux extérieurs Le cache-cache inver-
sé, 1,2,3 soleil, Passe à 10.


